


La rivoluzione digitale
per musel e luoghi culturali
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N Kunst nasce dalla volonta di rispondere alle sfide urbane
moderne, integrando tecnologia e cultura per trasformare
'esperienza museale. L’evoluzione del progetto & stato reso
anche grazie ad aver vinto la call Next Society promossa
dalla CTE Next Torino e la Call TechUp della CTE di Genova.
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N Kunst & una piattaforma innovativa che .
democratizza I'accesso all’arte, combinando il
patrimonio culturale con le tecnologie piu Vivi il museo
’r come non hai
avanza e. mai fattO

Offriamo esperienze immersive e
personalizzate, sia in presenza che da

remoto, per stimolare la creativita, la curiosita
e 1l senso di appartenenza di un pubblico

Cosa potrai fare?

sempre piu vasto e diversificato.

E una cabina dove & possibile salire fino
a 85 metri d'altezza con un'unica corsa,
per raggiungere il "Tempietto”.

Per i musei, offriamo la possibilita di I rimo sscasor v rtalto o 64

. . o . .. societa I('BTT (Gruppo Torinese
migliorare la gestione in modo efficiente Trasporti).
attraverso la digitalizzazione. . .
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N Kunst & Ia parola tedesca per "arte",
che aggiunge una sfumatura di
storia, tradizione e precisione, che
richiama l'innovazione, la modernita e
'accessibilita.

Aftraverso l'integrazione di nuove
tecnologie, vogliamo trasformare i
musei e i luoghi culturali in spazi
dinamici e interattivi, capaci di
Ispirare le generazioni future e di
promuovere una societa piu inclusiva
e sosteniblile.
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Tuttavia, solo una minoranza del musel In
ltalia adotta tecnologie avanzate: il 14%
utilizza I'intelligenza artificiale (Al), mentre |l
29% ha implementato esperienze immersive
basate su realta aumentata (AR) e realta
virtuale (VR).

Kunst utilizza le tecnologie piu avanzate per
creare esperienze immersive, personalizzate e
dinamiche per | visitatorl, sia in presenza che

da remoto.




Questa situazione ostacola I'accesso alle
persone con disabilita fisiche e intellettive.
Kunst favorisce l'inclusione e la
partecipazione dei cittadini, stimolando
curiosita, creativita e senso di appartenenza.

Offre anche la possibilita di visitare musel e
luoghi culturali a distanza, rendendoli
accessibili a chi non pud raggiungerl

fisicamente per motivi di distanza o di
accessibllita.




La conservazione delle opere d'arte & una
sfida significativa In Italia, e la mancanza di
manutenzione e monitoraggio del parametri
ambientali critici ha portato al
deterioramento di numerosi beni culturali.

Secondo una risoluzione approvata dalla
Commissione Istruzione e Cultura del
Senato italiano nel dicembre 2021, si stima
che solo 1l 10-15% delle opere neli musel
italiani siano conservate adeguatamente.




Tecnologie
W Virtual Reality (VR) B Cloud Computing
B Augmented Reality (AR) W loT
B Edge Computing W 5G

B Generative Artificial
Intelligenze (Al)
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Let's happy event

Il tuo biglietto

Museo del cinema
Aayush Kriti

La storia del Cinema non si
guarda dal divano. Si vive alla
Mole Antonelliana di Torino

aayush.kriti3@gmail.com

Il mondo di <E>

Tim Burton

ore 11.00
Via Montebello 20, Torino

Create account

Movie icons

ore 11.00
Mole Antonelliana

Centoventi oggetti originali di scena,

costumi e memorabilia, provenienti dai
set cinematografici hollywoodiani, sono
i protagonisti della mostra movie icons.




Virtual Reality
Tour - da remoto

Esperienza da remoto, autonoma

e di gruppo

Il Virtual Reality Tour consente di visitare
musel e luoghi culturali da remoto,
offrendo due modalita di fruizione: una
autonoma, in cui I'utente esplora
liberamente "ambiente virtuale in modo
Immersivo e personale; e una di gruppo,
che puo includere visite guidate da un
avatar o esperienze condivise con altri
utentl, ideali per contesti educativi o
collaborativi.

1) @

Punti chiave della feature:

Permette agli utenti di esplorare musei e
luoghi culturali ovunque si frovino, tramite
un ambiente virtuale immersivo.

Visita virtuale in completa autonomia.

Visite condivise con altri utenti, favorendo
I'interazione e la socializzazione.
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Virtual
Reality

Esplorazioni Immersive in Realta

Virtuale in loco

Arricchisce la visita fisica al museo
offrendo esperienze digitali immersive
direttamente all'interno degli spazi
espositivi. | visitatori possono accedere
a confenuti virtuali aggiuntivi come
ricostruzioni storiche, ambientazioni
3D, animazioni interattive o percorsi
narrativi che approfondiscono |l
contfesto delle opere e degli ambienti
reali.
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d

wenuto a Palazzo Rosso. Scorri vers

basso per la iniziare la tua visita

Punti chiave della feature:

N Estendere I'esperienza museale oltre cio
che & fisicamente visibile.

S Offrire una comprensione piu coinvolgente
e multisensoriale dei contenuti culturali.

Nl Aftivare percorsi personalizzati in base
all'interesse del visitatore.

N Coinvolgere pubblici di tutte le eta,
rendendo "'apprendimento piu dinamico.
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Augmented
Reality

Oltre il proprio punto di vista con la
Realta Aumentata (AR)

Consente ai visitatori presenti
fisicamente di arricchire la propria
esperienza grazie alla realta
aumentata. Tramite dispositivi loT che
attiveranno l'interazione, |'utente puo
accedere a contenuti extra, animazioni
e informazioni dinamiche legate alle
opere d'arte e ai luoghi culturali.

Punti chiave della feature:

Attivazione di contenuti AR tramite
smartphone.

Estensione dell’esperienza fisica con
contenuti digitali.

Fruizione delle didascalie tframite il proprio
smartphone.

Video, immagini e testo attivafi
automaticamente.

Contenuti dinamici che animano I'ambiente

reale.
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(Generative
Artificial
Intelligence

Contenuti Dinamici e risposte alle
tue curiosita tramite I'Al

L'intelligenza artificiale generativa
risponde alle domande degli utenti in
tempo reale, offrendo spiegazioni
dettagliate su opere e contesti
culturali. Consente un'interazione
fluida con Il patrimonio artistico, senza
la necessita di una guida fisica, e
arricchisce l'esperienza di visita.

How many people could
the Colosseum house

during the Roman Empire?

At the time of the Roman Empire,
the Colosseum could
accommodate about
50,000-80,000 spectators. The
exact capacity is debated among
historians, but it is estimated that
the most realistic number was
around 65,000 seats.

°

Punti chiave della feature:

Risposte Al in tempo reale basate su
Natural Language Processing (NLP).

Spiegazioni dinamiche legate alle opere
d'arte e alla cultura.

Attivazione Al senza bisogno di guida fisica.

Interazione personalizzata con il contenuto
culturale.
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Tracciamento
del parametri
cruciali

Salvaguardia delle opere
dall’inevitabile deterioramento

Monitoraggio ambientale e
tracciamento dei parametri critici in
tempo reale per la conservazione delle
opere d'arte, come temperatura,
umidita, illuminazione (Raggi UV,
Infrarossi) e qualita dell’aria per
prevenire danni alle collezioni.

Punti chiave della feature:

Monitoraggio dei parametri cruciali in
tempo reale.

Salvaguardare il deterioramento delle
opere e delle architetture dei luoghi
storico culturali.
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Tracciamento

delle Visite

Monitoraggio dei flussi di visitatori
per supportare il processo
decisionale e garantire la sicurezza.

Traccia le visite degli utenti, fornendo
importanti KPI al museo per ottimizzare
e accentuare I'esperienza museale,
aluta a comprendere | punti di maggior
affluenza, la quantita di interazione con
il luogo, 'andamento degli accessi e |
tempi di permanenza per ogni opera.

Parg Hello Evano -,

Punti chiave della feature:
~l' Monitoraggio accessi in tempo reale
e tfracciamento delle interazioni.

Analisi delle aree di affluenza.

~' Ottimizzazione dell’esperienza.

AN
Clusterizzazione degli utenti.
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Sperimentazione
Museo del Cinema di Torino

Obiettivo: migliorare I'esperienza dei visitatori
e mappare Il loro percorso.

Utilizzando sensori, verra tracciato il visitor
journey. Grazie all’Intelligenza Artificiale
Generativa, alla Realta Aumentata e alla
Realta Virtuale, sono state create esperienze

per | visitatori sia in presenza che da remofto.

FENACHISTICOPIO

Inizio di sperimentazione da luglio 2025
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Sperimentazione

_RUNST ®-
o © o o .
Deposﬂena IVICa - _
e =
Genova
Obiettivo: Monitoraggio ambientale per la e A
conservazione oftimale delle opere. < O ™

Controllo continuo delle condizioni ambientali per M

garantire la corretta conservazione delle opere d’arte.
Grazie all'impiego di tecnologie loT, vengono
monitorati in tempo reale temperatura, umidita, qualita
dell’aria e raggi UV. Questo sistema consente di
prevenire danni, infervenire fempestivamente in caso di
variazioni critiche e assicurare un ambiente stabile e
protetto per il patrimonio culturale.

. Sperimentazione: on-going da maggio 2025
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Sperimentazione Museo di Strada
Nuova - Palazzo Rosso

Obiettivo: offrire ai visitatori un'esperienza immersiva
che consente di esplorare e apprezzare opere e

ambienti storici altrimenti irrecuperabili. I

Utilizzando la realta virtuale per valorizzare |l

GENOVA FPalazzi Rosso

T

MUSEl Musel di HMI’,!!M
o StradaNuova
Bianco Tursi

L L]

patrimonio storico, & stata riprodotta la "Sala di
Fe'l'on-l-e" di Palazzo ROSSO e riCOS-I-rui-I-O’ -I-rami-l-e VR, Benvenuto a Palazzo Rosso. Scorri verso il basso per la iniziare Iz
I'affresco Mito di Fetonte del XVII secolo, opera di
Gregorio De Ferrari, purtroppo distrutto durante la

Seconda Guerra Mondiale.



In un Mmondo In rapida

evoluzione, la digitalizzazione e
le nuove esigenze sociall

modellano il nostro vivere
quotidiano, Kunst si propone
come un ponte tra passato e
futuro, tra arte e innovazione.
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Let’s keep in touch!

Contact:
clao@kunstapp.it
kunstapp.it
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